COMO USAR ONPREMISE SRT SERVER

Introducciéon

Antes de comenzar a explicar, cémo usar OnPremise SRT Server, vamos a hacer una introduccion
para dejar bien claro, qué es, y para qué ha sido creado.

La motivacioén para crear OnPremise SRT Server, fue facilitar la tarea de crear un despliegue
terrestre de repetidores para Radio y/o Television, con feedbacks y control en tiempo real de cada
uno de sus elementos, usando la red publica de Internet, mediante el protocolo seguro y resiliente
SRT.

¢Por qué SRT?:

- SRT es un protocolo de cédigo abierto, muy extendido a dia de hoy, y presente en la mayoria de
software y hardware del mercado (VMix, OBS, VLC, Wirecast, Larix, Kiloview, Haivision,
Teradek, Truen ... )

- SRT puede configurarse tanto para bajas latencias, como para alta resiliencia a la congestion de
red y a la pérdidas de paquetes. Cuando RTMP o HLS no pueden comunicarse en absoluto, SRT atin
puede hacerlo con buffer delays inferiores a los 8 segundos. Es ideal donde el RTT (ping) es muy
grande (mas de 500 ms), o la pérdida de paquetes es superior al 10%.

- SRT proporciona estadisticas del medio por el que se transporta, permitiendo ajustar sus
parametros para optimizar su uso.

- SRT transporta naturalmente MPEG-TS, siendo totalmente agnostico a los codecs. Puede por tanto
transportar MPEG-2, H.264, H.265/HEVC, H.266/VVC, etc. Ademas de poder transportar SPTS o
MPTS. Datos y sefializacion SCTE, y cualquier cosa que pueda viajar dentro de un Transport
Stream.

- SRT permite seguridad punto a punto, mediante cifrado AES de 128, 192 y 256 bits.

Para dicha tarea, OnPremise SRT Server ha sido dotado con una arquitectura donde se pueden
configurar entradas y salidas IP conectadas facilmente entre si. Asi pueden haber varias entradas, y
cada una de ellas copiar su contenido sobre una o varias salidas a la vez, sin retardo alguno.

Ademas de las logicas entradas y salidas SRT, que son la base del servidor, se ha dotado de entradas
pull de otros protocolos, con la idea de facilitar la incorporacion de canales desde otros servidores
que operen en esos protocolos, como UDP (unicast o multicast), RTMP, RTSP, HLS, DASH y
HTTP. Esto no significa que sea un servidor RTMP, si no meramente un gateway. que puede recoger
sefiales en esos protocolos de otros servidores. De igual manera se ha aprovechado para afiadir,
aparte de las salidas SRT habituales, salidas en UDP (unicast y multicast) ttiles en algunas
cabeceras IP, y RTMP para poder enviar copias a Youtube, Facebook y otros servidores que ain
usan ese protocolo para contribucién de sefial.

OnPremise SRT Server repite exactamente el stream que le entra en cada salida sin modificacién
alguna, con los mismos PIDs, tablas SDT y EIT, EPGs, etc. No recomprime ni audio ni video, ni los
retoca en ningun aspecto, porque esa no es su finalidad, de manera que lo que se envia a él, es lo
que va a llegar a todas sus salidas sin modificacion alguna.

El panel de OnPremise SRT Server representa de un solo vistazo, todos los componentes de la red
de contribucion y distribucion (emisores, receptores, etc), su estado en tiempo real segundo a
segundo e informacidn estadistica valiosa. Hay absoluto control sobre cada uno de ellos, se puede
acceder a sus paneles remotos, se les puede deshabilitar o habilitar con un simple click, o borrar



para siempre, y también editar sus conexiones. A parte, todas las entradas pueden ser monitorizadas
mediante un watchdog para saber si llevan el audio silenciado, lo que es ttil para detectar fallos en
los feedbacks, o en las fuentes, avisando mediante una alerta visual en rojo. En €l se puede seguir el
rastro tanto de los componentes conectados como de los desconectados, a diferencia de un servidor
multimedia tradicional.

El que haya sido orientada para su despliegue in situ (en el propio estudio o cabecera), y el tipo de
recursos necesarios para su operativa, hacen que solamente arranque en equipos reales fisicos.
Aungque la imagen ISO pueda instalarse en una maquina virtual, nunca arrancara en ésta, y es algo
que no tenemos previsto que haga ningin momento del futuro. Recomendamos su instalacién en
equipos de al menos 4 threads CPU de 1.5 GHz o mas, con arquitectura de 64 bits y 4 GB minimo
de RAM. Lea el documento HARDWARE_SPA.pdf acerca del hardware recomendado para su
instalacion.

Cada elemento que participa en la red mediante SRT, establece una conexion punto a punto con el
servidor, que es Unica, totalmente asegurada y monitorizada por separado de todas las demas. Por
tanto, dicha conexidn la hace mediante un puerto UDP totalmente diferente de cualquier otra
conexion. Por tanto, no multiplexamos diferentes conexiones SRT en un mismo puerto UDP, por
esta razon, ni tenemos pensado en hacerlo en un futuro, porque ese no es el objetivo con el que se
ha creado OnPremise SRT Server.

Este software lleva una opcion de actualizacion sencilla. Cuando hay alguna version nueva, el
software se la baja, pero no la aplica hasta que el usuario no pulsa en el boton actualizar. La
actualizacién se puede efectuar sin necesidad de parar la operativa del server. El sistema recarga en
caliente, y los equipos reconectan a él en menos de 2 segundos. Las actualizaciones iran corrigiendo
fallos y afiadiendo nuevas funcionalidades de interés para el objetivo que tiene este software.

OnPremise SRT Server expone un API REST, para que pueda integrarse con otros programas o
procesos externos que quieran trabajar con él. Dicho API viene auto documentado con Swagger 2.0,
aunque serd motivo de otro documento para explicar su funcionamiento.

OnPremise SRT Server es un software que se instala junto con un sistema operativo Linux Debian
de 64 bits, y se accede a él mediante un navegador web desde cualquier otro equipo conectado a la
red. De esta forma, se puede garantizar una funcionamiento estable y seguro durante afios, en un
entorno de trabajo continuo 24/7.

En este manual, vamos a explicar como crear buenas conexiones SRT entre los diferentes
componentes de la red y este servidor. Vamos a trabajar con los componentes mas tipicos del

mercado, y nos enfrentaremos a las situaciones mas normales en un estudio o en una cabecera.

Comencemos.



Configuracion inicial del sistema

Antes de empezar a montar enlaces, tenemos que establecer la configuracion del servidor, una vez
se haya instalado el software, conforme a las instrucciones del documento INSTALL_SPA.pdf .

Lo primero sera poner una IP local fija al servidor. Es recomendable usar una que esté fuera del
pool de DHCP, es decir que no sea de las que asigna el DHCP dinamicamente, y que esté libre. Asi
por ejemplo, si el DHCP entrega IP desde 192.168.1.100 en adelante, pues podemos elegir una libre
por debajo de ese valor, como 192.168.1.68 . El administrador de la red, debe de saber qué
parametros deben configurarse aqui. Para ello, una vez logeados como admin en el panel del
servidor, vamos a la seccién Network, pulsamos sobre LAN/WLAN Interfaces y ponemos el Mode
en Static, la IP y la mascara en Address/Mask, en nuestro ejemplo seria 192.168.1.68/24 y el
Gateway que corresponda. También es importante configurar al menos un DNS en la seccion LAN/
WLAN DNS.

Seguidamente en la misma pantalla, nos vamos a Other Options, y vamos a limitar los puertos UDP
que vamos usar en este servidor. Es mas que suficiente asignarle un rango de 2000 puertos, como
por ejemplo 5000-7000 6 7000-9000. Para ello ponemos en UDP Ports dicho rango y pulsamos
Save.

UDP Ports 5000 7000

De esta manera nos aseguramos de que no vamos a crear ninguna conexion SRT Listener fuera de
ese rango, ya que el software nos lo indicara.

Para que dichos puertos sean accesibles desde fuera de la red privada, es necesario crear una regla
NAT en el router que dirija dicho rango de puertos UDP (no los TCP), a la IP local de nuestro
servidor. Si no sabe como hacerlo, pidale al administrador de la red que lo haga.

Una vez, toda la seccion de Network esta configurada, nos vamos a la seccion System y pulsamos
sobre el botén Reboot, y luego en Logout. El equipo se reiniciara con los nuevos parametros de red,
por lo que en su navegador tendra que poner la nueva IP fija de su servidor para poder logearse en
el mismo.

El dltimo paso es disponer de una direccion fija publica para su conexion a Internet. Si su IP publica
no es fija, es conveniente crear una cuenta en No-IP.com o en Dyndns.com, crear un hostname para
su conexion de IP dindmica y configurarla en el bloque DDNS. De esta manera su direccion desde
el exterior ya no seria una IP que cambia, si no una direccién concreta y fija como por ejemplo:
srtlinks.dyndns.org.

El sistema ya esta preparado para crear todos los enlaces que necesitemos, desde dentro y fuera de
la red local. Vamos a ello.



Enlaces SRT

A partir de ahora, todo nuestro trabajo va a estar en la seccion Streams. Inicialmente estara
totalmente vacia con aspecto como éste.

OnPremise SRT Server HLogout
Disveams | @system | etwor
£ : ADD INPUTG—)

Para empezar a crear nuestra red tenemos que empezar a afiadir al menos un INPUT. Esto se hace
pulsando en ADD INPUT, que nos abrira una ventana que tendremos que rellenar con una serie de
datos. Pero antes de eso vamos a explicar un poco aspectos generales de esta seccion.

Todas las fuentes de video IP, son INPUT, y pueden ser desde un encoder de video u otro servidor
que envia sefial en SRT, o un servidor de otros protocolos del que recogemos la sefial (pull). Sea
como fuere, hay una serie de pardmetros comunes a todos los INPUT que son:

Protocol: protocolo de comunicaciones usado (SRT en nuestro caso).

Name: servira para reconocer el origen de la sefial, con un nombre descriptivo que se vera en el
panel. Si se deja en blanco tomara los valores Channel 1, y asi sucesivamente.

Provider: no se vera en el panel, si se deja en blanco tomara el valor TodoStreaming.

Location: no se vera en el panel y es opcional, pero nos puede servir para saber la localizacion
geografica de nuestra fuente INPUT.

Remote: es también un campo opcional, en él podemos poner la URL http de acceso al panel de
control del equipo fuente. En el caso de que rellenemos este campo, aparecera un icono [l
donde podremos pulsar para ir directos al panel de control de dicho equipo.

Wtdg Timeout: Es un valor numérico entre 0 y 3600 segundos, que indica el tiempo en segundos de
silencio de audio que haran saltar la alarma watchdog de este INPUT.

Watchdog: es un checkbox que si lo activamos, activa la alarma descrita anteriormente.

El resto de campos de un INPUT son propios de cada protocolo. Vamos a explicar en primer lugar
el protocolo SRT, que es la base de este servidor.

SRT tiene 3 modos (caller, listener y rendezvous). En este manual solamente trataremos los dos
primeros. Siempre en un enlace punto a punto SRT una parte sera caller y la otra listener. Por
simplicidad la parte del servidor INPUT sera Listener y escuchara en uno de los puertos UDP del
rango configurado en la seccion anterior. Por sencillez podemos usar 500x donde x sera el nimero
del INPUT. Por ejemplo 5001 para el INPUT 1. Vamos ir viendo cada campo del protocolo SRT por
separado:

Mode: en el servidor sera siempre Listener, salvo que queramos conectarnos con otro server que
tiene un SRT Listener, en cuyo caso tendremos que hacerlo mediante un Caller.

Address: en el caso de usar un SRT Listener, podemos dejarlo vacio ya que este se ignorara, puesto
que el servidor escuchara dicho puerto en todas sus interfaces de red. En el caso de usar un SRT
Caller, tendremos que poner la IP del equipo que nos espera escuchar con el SRT Listener.



Port: es el puerto UDP en el que escuchamos como Listener, o en el que nos escucha otro server si
contamos mediante un SRT caller a éste.

Max. Latency: es la latencia maxima que deseamos en dicho enlace punto a punto. Puede ser un
valor entre 20 y 8000 milisegundos. Explicaremos mas a fondo este pardmetro mas adelante.

Key Length: en el caso de que queramos cifrar la comunicacion entre ambos puntos, tendremos que
definir la longitud del cifrado AES (16, 24 o 32) ademas del resto de pardmetros que siguen en
ambos puntos.

Passphrase: es una clave de entre 10 y 79 caracteres a usar para el cifrado AES en ambos puntos.
Encrypted: tendremos que activarlo si queremos cifrar la comunicacién entre ambos puntos.

Vamos a crear un INPUT en el que entrara la sefial de video de un OBS que conectara con nuestro
servidor por SRT. Para ello hacemos clic en ADD INPUT en el panel del servidor, y rellenamos los
valores de esta forma:

NEW INPUT ) 4

Protocol SRT .
Name OBS

Provider

Location Estudio

Remote

Wtdg Timeout 2

Watchdog

Mode Listener a
Address

Port 5001 A
Max. Latency 120

Key Length

L3

Passphrase ©

Encrypted I:'

En Name ponemos OBS para identificar el origen del video en dicho INPUT, aunque podriamos
haber puesto cualquier otro nombre descriptivo que nos ayude a identificarlo facilmente en el panel.




Provider lo dejamos en blanco. Location ponemos que esta en el Estudio, aunque podriamos dejarlo
en blanco, ya que es opcional. Wtdg Timeout lo ponemos en 2 segundos, y activamos el Watchdog o
detector de silencios de audio.

Por sencillez ponemos el Mode en Listener, no hace falta poner el Address como explicamos
anteriormente. Escucharemos en el puerto UDP 5001, usando el criterio 500x para INPUT donde x
es el nimero del mismo. En Max. Latency dejamos el valor por defecto de 120 ms, que
posteriormente evaluaremos con mas detalle. Y no vamos a cifrar la conexién por simplicidad.
Hacemos clic en Save, y aparecera algo asi en el panel.

» 1 0BS SRT-L  0c:00:00:00 0 Kbps LB NCRTIC A o ®

De izquierda a derecha vamos a describir cada elemento visual con detalle.

El tridangulo negro de la izquierda, se usa para expandir o colapsar los OUTPUT que copian este
INPUT. Esto quedara mas claro cuando hayamos creado al menos un OUTPUT mas adelante.
Después le sigue el nimero del INPUT, que en este caso por ser el primero es 1. Seguido viene el
nombre que hemos puesto a este INPUT para distinguirlo en el panel, en este caso OBS. Después se
indica el protocolo que va a usar el servidor para este INPUT, que en nuestro caso es SRT-L de SRT
Listener. Luego viene el tiempo de conexién sin interrupciones, que de momento es 0, ya que ain
no hay transmision alguna. Le sigue el bitrate en Kbps de la transmision. Seguidamente hay una
barra de color que indica el estado de la conexion. En rojo significa que no hay conexién, en verde
que la conexion es buena, y en colores intermedios amarillo o naranja si es de baja o muy baja
calidad. Dejando el puntero sobre dicha barra, se muestra una ventana emergente con valores
informativos de la conexion y/o de la fuente. Luego hay una bombilla que estara apagada si no hay
conexion establecida, o encendida si la hay. Después hay un checked que es un bot6n que nos
permite desactivar este INPUT, de manera que aunque hubiera conexion, esta se interrumpiria, hasta
que volviéramos a pulsar sobre él para restablecerla. Luego viene un icono para borrar para siempre
este INPUT. Si lo pulsamos por error, todavia podemos pulsar Cancelar en la ventana de aviso
emergente que sale para avisarnos de las consecuencias de borrar esta entrada. Seguido viene el
icono de edicion (un lapiz), que nos permite cambiar los valores que queramos de este INPUT.
Luego viene un switch para desactivar o activar el watchdog de audio, y al lado un led que estara de
color negro, si el watchdog esta desactivado, en verde si esta activado y no ha saltado ninguna
alarma de silencio, o en rojo si ha saltado la alarma de silencio, y no ha vuelto atin el sonido.
Totalmente a la derecha hay un botén para afiadir un OUTPUT a este INPUT a donde enviar la
sefial que entra por INPUT.

Vayamos a OBS para enviarle video a este INPUT del Server. OBS usa una URL para describir su
conexion SRT tipo caller, asi como lo hacen otros softwares como VLC.(srt://IP_del_Server:puerto)
En nuestro ejemplo la IP del server era 192.168.1.68, y el puerto Listener que hemos usado el 5001,
por lo que quedaria asi:

ﬂ Settings
g

ﬁ General

(te)) Server s 68.1.68:5001|

A Streamn

E Output

‘ :.) Audio B Use authentication




Al comenzar a enviar el streaming, veremos algo como esto:

P OBS SRT-L  0d:00:01:49 2770 Kbps H264/AAC ~ & © ®

El analizador de entrada se pondra en funcionamiento tras un tiempo y reconocera el codec de video
y audio usado (H264/AAC en nuestro ejemplo), y analizara los silencios de audio.

Si nos ponemos sobre la barra de color verde, podremos ver la informacién Stats, que se vera como
esto:

Stats
Video Resolution: 19201080
Framerate: 50 fps
Audio Samplerate: 48000 Hz
Audio Channels: stereo
Audio Bitrate: 170 kbps
RTT(now/awg/max): 47/48/85 ms
Loss(now/avg/max): 3.1%/6.7%/25.0%
Drop(now/max): 0.0%/0.0%
Rec.Delay(avg/max): 235/595 ms
Quality(now/min): 4/4
Noise(now/max): 2/4

Los valores estadisticos de la conexion SRT son creados cada segundo, y los explicamos a
continuacion:

RTT: es el ping del segundo actual, el ping promedio de la ultima hora y el ping maximo de la
ultima hora.

Loss: nos dice la pérdida de paquetes en el ultimo segundo, el promedio en la dltima hora y el
maximo en la dltima hora. Esto nos indica el ruido que hay en la red, y de estas pérdidas la gran
mayoria de paquetes sera recuperado por SRT si tiene el suficiente buffer delay.

Drop: nos dice los paquetes irrecuperables en el tltimo segundo, y en maximo en la dltima hora.
Como se puede ver en esta captura, a pesar del loss tan importante, todos los paquetes se han
recuperado, y la imagen no se ha visto afectada con cuadros de colores o manchas.

Rec. Delay; es el buffer delay recomendado de acuerdo al loss y el RTT medidos. Es recomendable
poner el Max. Delay del SRT por encima del valor maximo indicado por este parametro, si lo que
nos importa es la calidad y no la latencia. En esta captura un buen valor seria 600 ms, en vez de los
120 ms que usamos por defecto.

Quality y Noise son valores cualitativos de la calidad de imagen, de menor 0, a mayor 4 , como del
ruido de la conexion, de menor 0, a mayor 4.

Por lo tanto, el valor méas importante aqui es el maximo de Rec. Delay que nos ayuda a establecer el
valor de Max. Delay mas adecuado a la conexion. Por supuesto que si nos da igual tener una
latencia de poco menos de 10 segundos, y queremos ser practicamente inmunes al ruido en la red,
podemos usar el valor maximo de 8000 ms (8 segundos).

Una vez tenemos funcionando un INPUT podemos crearle uno o varios OUTPUT creando enlaces
SRT con equipos a donde queramos enviar la sefial de entrada, como podria ser a un repetidor, a
otro estudio, etc.

Vamos por tanto a crear un OUTPUT para conectar un Raspberry Pi Player esta vez. Aqui
igualmente el servidor crearda un OUTPUT con SRT Listener, y el rpiPlayer lo hard como SRT
Caller conectando con la IP del servidor y el puerto donde éste escucha. Supongamos que el
rpiPlayer esta fuera de la red local, por lo que para él la IP del servidor sera la IP ptblica en
Internet. En nuestro caso vamos a suponer que es 51.107.4.67 por poner un ejemplo concreto.
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Vamos al panel del servidor, y pulsamos en el icono de la derecha del INPUT OBS creado
anteriormente, para afiadir un OUTPUT nuevo a este INPUT.

Se abre una ventana con campos que ya hemos descrito anteriormente. Recomendamos rellenar al
menos Location, y el protocolo como SRT.

NEW QUTPUT for channel 1 X

Channel OBS -
Protocol SRT s
Location RPi 4 Outdoors

Remote

Mode Listener s
Address

Port 6001 &
Max. Latency 500

Key Length

1

Passphrase @

Encrypted

Solamente comentaremos que valor del Port, que para simplificar su eleccién vamos a usar 600x
para los OUTPUT numerados incrementalmente conforme los vamos creando (aunque esto no es
obligatorio hacerlo asi). Si por casualidad usamos un puerto que ya esta siendo usado en otra
conexion Listener del servidor, el sistema nos avisara para que lo cambiemos por otro, por lo que no
hay que temer nada al respecto. Pulsamos en Save, y tendremos que pulsar en el icono del tridngulo
negro del INPUT para que se vea el OUTPUT recién creado.

v 1 OBS SRT-L  0d:00:01:04 3702 Kbps H264/AAC [ @ f OO (&)
RPi 4 Outdoors SRTL  0d:00:00:00 L el AT

Vemos componentes muy similares a los del INPUT, a excepcion del bitrate o de los codecs de
audio y video que no son mostrados, ya que al hacer copias exactas del INPUT en el OUTPUT, son
exactamente los mismos. Tampoco se muestra el watchdog de audio, por la misma razén.



Vamos ahora a configurar el rpiPlayer, que actuara como SRT Caller para conectarse con el
OUTPUT creado en el servidor.

OnPremise SRT rpiPlayer B Logout

CPlayer 0 Encoder {0} System l <> Network l {yManager

Screen Mode Digital (16/9) 1080i50

L3

Aspect Letterbox

Show Bars Field Order TFF  BFF
Volume(%) 96 @

L3

Audio output HDMI

4k

Playback buffer(ms) 300

Protocol SRT s
lode Caller - Stream ID
Address 51.107 4.67 Port 6001
fax. Latency 50(1 = Key Length 16 =
Passphrase @ Encrypted D
Savem Play [> Stop [
0 0d:00:00:00 0 Kbps 0ms 0ms

Elegimos SRT en Protocol, Mode en Caller, en Address ponemos la IP del servidor visto desde
Internet, y el puerto en el que nos escucha el OUTPUT al que nos vamos a conectar. La latencia no
tiene porqué ser la misma en ambos lados de la conexion. De hecho SRT establecera el mayor de
ambos valores. Una estrategia es hacer que sea el servidor quien mande sobre ese valor, para lo que
ponemos en los equipos externos el valor minimo limite que queramos, como por ejemplo 120 ms.
De esa manera, el delay sera como minimo 120 ms, o cualquier valor mayor que establezca el
servidor.

Como tinico comentario especifico de rpiPlayer y de VMix, es el valor del playback buffer, que
establece el buffer que el reproductor toma para evitar dar tirones si el flujo de datos varia debido al
jittering o cambio de ping en la red. Un valor seguro para video es 300 ms, y para solo audio es de
1000 ms. VLC por defecto usa 1000 ms.

En cuanto a Address, que era nuestra IP publica en Internet, también podriamos haber puesto
nuestro host DDNS, en caso de que nuestra IP no fuera fija.

Al igual que el INPUT, cada OUTPUT arrojara sus propias estadisticas en su conexiéon SRT que nos
permitiran de igual manera ajustar el valor idoneo del Max. Delay para nuestro tipo de uso.

Se pueden afiadir todos los OUTPUT que queramos a un mismo INPUT, y se pueden crear tantos
INPUT como el hardware del servidor pueda manejar. Mediante los controles podemos editar sus



valores, activarlos o desactivarlos a nuestro gusto, y borrar los que no vayamos a usar mas. No
obstante es recomendable, desactivar en vez de borrar, ya que una vez borrado un elemento, habra
que volverlo a crear desde el principio, y es mucho mas sencillo editar uno preexistente a crear uno
de nuevo, pero eso queda a gusto del usuario.

También es obvio que si se borra un INPUT con varios OUTPUT, éstos se borran a la vez con é€l.
Editando un OUTPUT se puede también cambiar de qué INPUT copia la sefial, de manera que no es
necesario borrarlo de un INPUT y crearlo de nuevo en otro, si no meramente editarlo y cambiar su
Channel o INPUT. De esta manera, podemos desde el mismo servidor, cambiar el contenido que
llega a cualquier OUTPUT de esta manera tan rapida y sencilla.

En Youtube, tenemos colgados videos de ejemplo, donde se configuran diferentes softwares usando
SRT, en la playlist: https://www.youtube.com/watch?v=W3jWg61V X58&list=PLDyk9L.J27Vpprw-
fjRn2uBJBWUPGIHAH? .

Para terminar con los enlaces SRT, vamos a tratar el campo StreamID, que hemos dejado siempre
en blanco en el modo Caller. Este campo solo sera necesario, si el servidor al que se conecta, lo usa
para identificar un stream concreto. En nuestros servidores nunca lo vamos a usar, ya que no
multiplexamos varios streams en un mismo puerto UDP, no obstante afiadimos este campo para ser
compatibles con servidores que si lo hagan, y sera el administrador de dicho servidor quien le
indicara el StreamID a conectar en su caso.

Seguidamente vamos a tratar los enlaces por protocolo UDP, también conocido como MPEG/IP o
MPEG-TS.
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https://www.youtube.com/watch?v=W3jWg61VX58&list=PLDyk9LJ27Vpprw-fjRn2uBJ8WUPGIHAH2
https://www.youtube.com/watch?v=W3jWg61VX58&list=PLDyk9LJ27Vpprw-fjRn2uBJ8WUPGIHAH2

Enlaces UDP

UDP es un protocolo de transporte que por si solo no tiene mecanismo para recuperar paquetes
perdidos, por lo que solamente lo hemos incluido para casos muy concretos.

En un INPUT el protocolo UDP puede recibir sefial de una fuente unicast o multicast. En el caso de
que la fuente sea unicast, es como un SRT Listener, que no requiere Address, ya que escuchara
dicho puerto en todas las interfaces del servidor. En el caso del multicast, la direccién IP sera del
tipo multicast (esto es desde 224.0.0.0 hasta 239.255.255.255).

Normalmente los encoders clasicos con salida UDP lo hace en multicast, por ejemplo en direcciones
del tipo 238.0.0.1 por el puerto 1234. Un INPUT asi se crearia con estos valores.

NEW INPUT ) 4

Protocol UDP .
Name UDP Source

Provider

Location

Remote

Wtdg Timeout 0

Watchdog D

Address 238.0.0.1

Port 1234 -
UDP Type multicast .

No volveremos a explicar los campos comunes desde Name hasta Watchdog, ya vistos en los
enlaces SRT, y que son comunes a todos los protocolos.

Los OUTPUT por UDP principalmente seran en multicast, para contribucion en cabeceras IP, o
decoders clasicos que solamente suelen llevar entrada IP en UDP. En el OUTPUT hay solo un
campo adicional, llamado TTL, que nos dice la cantidad de routers por los que queremos que pueda
pasar como maximo. El administrador de la red multicast le puede dar dicho valor, pero como
minimo debe de ser 1 para que el stream salga a la red local.

Tanto los INPUT como OUTPUT en UDP tienen latencia cero en nuestro servidor.
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Protocolo RTMP

El protocolo RTMP fue creado por Adobe para ser usado en la transmision de video junto a la
tecnologia Flash. A dia de hoy, Adobe ha abandonado Flash, y ya no se le da soporte. La unica
razén para que hoy se siga usando RTMP, es que sigue implementado como contribucion en muchos
servidores de streaming web, pero se espera que con el tiempo sea sustituido por SRT. El standard
RTMP solamente admite los codecs VP8 y H.264 de video, lo que limita su uso profesional solo al
terreno del H.264 en exclusiva. Al usar en la capa de transporte TCP, su capacidad de envio se
reduce conforme crece el RTT (ping) o cuando aumenta la tasa de pérdidas de paquetes (loss), hasta
reducirse por debajo de los 800 kbps, donde el streaming de video profesional es totalmente
impracticable. Se puede dar el caso, donde una conexion en RTMP no pueda superar los 200 kbps,
debido a pings superiores a los 500 ms, y pérdidas de mas del 2%, y mientras en SRT en esa misma
linea se pueda enviar sin problemas 8000 Kbps.

No obstante, para facilitar la incorporacion de streams desde servidores que atn solamente pueda
servirlo en este protocolo, hemos afiadido RTMP pull a INPUT, y RTMP push a OUTPUT para
permitir publicar en servicios que aun lo usan como Youtube, Facebook, Twitch y muchos otros.

La URL de un stream RTMP siempre tiene la forma rtmp o rtmps:
rtmp://dominio/app/streamname
La parte del dominio, puede ser un dominio completo, o al IP del servidor RTMP. La parte del

streamname en algunos servidores se conoce como clave de emision o RTMP Key. Y por tanto a la
parte anterior se le llama URL o FMS URL.

URL rtmp://domain/app

F'!_r".-'-llp K,'_.'}_- streamname

Esta seria la forma de introducir la URL de un stream RTMP, tanto en un INPUT como en un
OUTPUT.
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Protocolo RTSP

Es un protocolo muy poco usado a dia de hoy, salvo en camaras IP de vigilancia, y algtin que otro
encoder. Por ello hemos afiadido la opcién de hacer pull de este tipo de servidores solo como
INPUT. Una URL de rtsp, va toda completa como por ejemplo: rtsp://192.168.1.168/0, y aunque la
capa de transporte mas tipica es TCP, también puede ser UDP o HTTP. Este seria un dato que el
servidor RTSP en cuestion debe de ofrecer.

URL rtsp://192.168.1.168/0

Transport tep

L L]

Protocolo HTTP

Es un protocolo que ya conocemos para acceder a cualquier sitio web, tanto sin cifrar HTTP, como
con el cifrado SSL, en forma HTTPS. Todas sus URLs comienzan en http:// o https:// .

Hemos incluido 3 tipos de INPUT accesibles desde HTTP, como son:
- HTTP progresivo : tipico de servicios como Shoutcast o Icecast, de audio.

- HLS: protocolo creado por Apple, y hoy muy usado en la web. Sus URL acaban en .m3u8
- DASH: protocolo abierto, usado mucho en el VoD. Sus URL acaban en .mpd
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Administracion de OnPremise SRT Server

Para usar OnPremise SRT Server, se puede hacer con 2 roles bien diferenciados: admin y usuario.
El administrador, puede acceder a todo el panel completo y funciones, mientras el usuario
solamente a los secciones Streams y System.

Desde la seccién Manager, el Admin, puede cambiar su clave, y correo electronico de recuperacion
de claves, en caso de olvido. También puede establecer el nombre de usuario y clave del usuario del
server, y también podra bloquear al usuario de manera que todos los streams queden paralizados.

El administrador puede también actualizar el servidor cuando alguna actualizacion esté disponible.
También podra hacer un Backup de todo el servidor cuando, por ejemplo, se tenga ya funcionando
toda la red de distribucion. El fichero que se genera lleva la fecha y la hora de creacion en el
nombre, y es de tipo JSON. Si en algtin momento se quiere reestablecer el sistema a una fecha
concreta que tengamos guardada, se hacer un Restore de dicho archivo guardado.

IMPORTANTE: Cada vez que actualice el software, una vez que el server ha recargado (3
segundos) y que estds en la pagina de login, usa Ctrl+F5 una o dos veces para recargar la webapp
del panel en tu navegador. Si no lo haces, estards usando la version antigua del mismo que atn
estd en la caché del navegador.

La seccién License, contiene informacion sobre la licencia que esté4 en vigor, y la fecha de
expiracion de la misma. Es importante guardar el identificador de Licencia o LICID en el caso de
que necesitemos cambiar de hardware el servidor, y queramos mantener nuestra licencia actual.

Desde el mismo panel, se pueden efectuar las compras y suscripciones a las diferentes licencias
disponibles, asi como su pago.

Cuando el software es instalado por primera vez en un hardware nuevo, se genera un nuevo LICID
con licencia gratuita LICA-G para los proximos 30 dias. Si quiere instalar una licencia proveniente
de otro hardware en este nuevo equipo, solo tiene que poner el LICID de dicha licencia y hacer clic
en Save.

El acceso como Admin, por defecto, es admin para el username, y admin para el password. Si ha
cambiado el password del mismo, y lo olvida, podra recuperarlo introduciendo el e-mail de
recuperacion en el Login al pulsar el boton “I’ve forgot my login info”.

El acceso como usuario, por defecto, es user para el username, y user para el password. Si ha
cambiado el username y/o password del mismo, y lo olvida, podra también recuperarlo de la misma

forma.

Si tiene alguna duda al respecto del uso de OnPremise SRT Server, puede enviarnos un formulario
de contacto desde nuestra web: https://todostreaming.eu/ , estaremos encantados de atenderle.

También puede acceder a los videos de formacion en Youtube desde la misma pagina web.

2021 TodoStreaming
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